
DESAFíO # 1  - www.hackatonpae.com

  Carolina Palma - https://www.linkedin.com/in/carolina-palma-ab513114/

●¿Qué te gusta hacer? 
    Leer - vida social - Viajar -  aprender cosas nuevas
● ¿Cuáles son tus fortalezas? 
    Perserverancia - empatía - relaciones interpersonales
● ¿En qué áreas te gustaría aportar al mundo? 
    Educación - transformación digital en las organizaciones 
● ¿A qué te dedicás actualmente? 
    Soy coordinadora del MBA en el área de Posgrado de la Facultad de Ciencias     
económicas - Universidad de Buenos Aires 
● ¿En dónde vivís? 
    Ciudad Autónoma de Buenos Aires

https://www.linkedin.com/in/carolina-palma-ab513114/


DESAFÍO # 2 - www.hackatonpae.com   

Impacto 
Económico 
e Industrial

Educación Salud Organizació
n urbana y 
ciudadanía 
activa

Transforma
ción digital 
e industrias 
4.0

Otros

CP 4 5 3 4 6 2



DESAFÍO # 3 - www.hackatonpae.com
Definición de Problemática

“Reducción de la democratización con respecto al acceso a la educación por el 
aumento de la brecha digital entre los alumnos, acentuada durante la pandemia, 
la cual aceleró el proceso de virtualización”.

Fuente: Telenoche - 12-06-2020



Aumento de la brecha digital y 
más desigualdad social. 
Desfasaje de lo aprendido entre 
los alumnos que cuentan con los 
medios, y aquellos a los que se le 
dificulta  acceder a los mismos o 
son más analfabetos 
digitalmente. Se puede facilitar el 
acceso para todos o en formatos 
mobile, on y offline, sincrónicos y 
asincrónicos

Afecta , más allá de 
personas vulnerables, a 
alumnos de clase media 
también , que se vieron 
afectados ante la recesión 
económica suya o de sus 
padres.

Si bien depende de cada 
Universidad o escuela, debería 
haber alguna acción/ inversión 
más homogénea 

brecha digital en la educación acentuado 
por la pandemia

Porque las Universidades, 
instituciones y escuelas, 
mayormente no facilitan o 
facilitaron los medios o 
herramientas a la comunidad 
académica

En todo el país


