PASO 2: EQUIPO 1843 Y 1846

PASO 2: DEFINIR LAS GEMAS MAS PODEROSAS Y CREAR
UN BOCETO/PROTOTIPO
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En tiempos en el que debemos mantenernos aislados debido al COVID-19,
y con mucha incertidumbre del futuro, lo Unico que nos queda claro es que
nada volvera a ser lo mismo. No es lo mismo para nadie y menos para las
comunidades mas alejadas y aisladas, los cuales tienen menos recursos
econdmicos, y existen barreras culturales, geograficas y tecnoldgicas. Es asi
gue un equipo de creativos artisticos, musicales y disefiadores de proyectos
sociales se unieron para proponer nuevas herramientas para el cambio.
Con las ideas de este equipo multidisciplinario se hizo una propuesta con el
objetivo de crear espacios virtuales para educar a nifios y niflas de la
“Comunidad Nativa Nuevo Mundo” desarrollando su habilidades o
competencias. Para ello se creara contenido Audiovisual con ilustracion y
animacion para que los nifios y nifnas de la Comunidad puedan tener un
espacio virtual para que aprendan a desarrollar habilidades o competencias
como: creatividad, curiosidad y comunicacion.



