Educacion Creativa
para el Cambio. .
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STORYBOARD:

En tiempos en el que debemos mantenernos aislados debido
al COVID-19, y con mucha incertidumbre del futuro, lo Unico
que nos queda claro es que nada volverd a ser lo mismo. -
No es lo mismo para nadie y menos para las comunidades -
mds alejadas y aisladas, los cuales tienen menos recursos
econdmicos, y existen barreras culturales, geogrdficas vy
tecnoldgicas. Es asi que un equipo de creativos artisticos,
musicales y disenadores de proyectos sociales se unieron
para proponer nuevas herramientas para el cambio. Con
las ideas de este equipo multidisciplinario se hizo una
propuesta con el objetivo Crear espacios virtuales para
educar a nifos y ninas de la Comunidad Nativa Nuevo
Mundo desarrollando su habilidades o competencias. Para
ello se creard contenido Audiovisual con ilustracién vy
animacion para que los nifos y ninas de la Comunidad
Nativa Nuevo Mundo puedan tener un espacio virtual para
que aprendan a desarrollar habilidades o competencias
como: creatividad, curiosidad y comunicacién.
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INSTRUCCIONES DE USO:

Las personas de la comunidad a través de sus celulares pueden inscribirse en la

paginay descargar el contenido con la opcidn de guardarlo y acceder a él sin
conexion a internet.
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CARACTERISTICAS PRINCIPALES:

Desarrollo de
Comunidadesy de
talentos
individuales.

Exposicion cultural Jl Motor e innovacion

Plataforma con Proyecto educativo
sensibilidad social. y socio cultural.
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CONTENIDO:

Servicio educativo para el cambio.

Tutorias.

Acompafiamiento Virtual
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Plan de Accién:

Queremos 1mpactar en la educac1on de
los ninos y ninas.
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Obijetivo:

Crear espacios virtuales para educar a
ninos y ninas de la Comunidad Nativa
Nuevo Mundo desarrollando sU
habilidades o competencias.
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Producto:

Contenido Audiovisual con ilustraciéon y animacion para que los
ninos y ninas de la Comunidad Nativa Nuevo Mundo puedan
tener un espacio virtual para que aprendan a desarrollar

habilidades o competencias como:

* Creatividad (Arte, Disefio, Emprendimiento).
* Curiosidad para descubrir su entorno.

* Comunicacién (Oratoria, Teatro).
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Actividades:

Primera Parte:

* Diagnéstico de la Comunidad (Empatizar)

* Situacién actual de la comunidad, condicién
socioecondmicaq, social, cultural, y educacién.

* Lo que queremos cambiar
* Condiciones para el cambio
* Metas y/o indicadores
* Diseno del Proyecto
* Condiciones de la demanda.

* Caracteristicas técnicas de la tecnologia a usar
(internet, web, medios audiovisuales, misica, arte,
diseio, etc)

* Costos y / O presupuesto
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Actividades:

Segunda Parte:

* Desarrollo del Contenido

Creaciéon de Guion
Grabacién de Audio
Realizacién de ilustraciones
Animacién de ilustraciones
Mezcla de audio y video

Edicidon final del video

* Diseno del contenido

Arte visual
Logos
Fotografia

MUsica
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Responsabilidades/Encargados:

Diagnostico de la Comunidad

* José Luis Chumbe

Diseiio del Proyecto

* Todos (José, Daniela, Damaris, Rafael, Cindy)

Desarrollo de Contenido
* Creacion de Guion y audio: Daniela
* Realizacién e llustraciéon: Damaris y Cindy

* Mezcla y Edicién: Rafael

Diseno del contenido

* Daniela y Damaris
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